4¢
Jeventschmiede

Highland Games
und Highland Party
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Auf den Spuren der Kelten...

... erleben Sie spannende Wettkampfe mit jahrhundertealten Bewerben! =g

Highlandgames stammen aus der Zeit der Kelten. Sie wurden
ausgetragen, um die starksten und schnellsten Manner zu
finden, die dann im Dienste des Konigs Leibwéachter oder
Boten wurden.

Ausgetragen wurden diese Auseinandersetzungen bei
periodischen Treffen in den schottischen Highlands - daher
auch der Namel!

In Schottland gibt es heute noch bis zu 100 Spiele jahrlich.
Doch auch in unseren Gefilden werden die Wettkdampfe
immer popularer und beliebter!

Prinzipiell ist es natiirlich fast Gberall méglich, die Games zu
veranstalten!

Zu den traditionellen Bewerben von Highlandgames zahlen
das Baumstammwerfen, das Seilziehen sowie verschiedene
Waurf- und Laufbewerbe, konkret handelt es sich um
folgendes Bewerbe:

* Bamaschmeif3n
* Bierlezupfn

* Eiawixn

* Higllafn und

* Strickziagn

Kleidung:

Naturlich werden die einzelnen Teilnehmer
auch traditionell mit Schottenrocken
ausgestattet...so ist eine authentische
Veranstaltung garantiert!

Der Designer kann auf Wunsch ein
eigenes Firmen Karomuster fiir das Event
entwerfen! Auch die Produktion von
Highlander T-Shirts im Firmen Style ist
moglich!
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Die Bewerbe

,Bama schmeif3n” (Baumstammwerfen)

Ein Baumstamm muss mit den Handen so geworfen werden, dass jenes Stammende, das
man beim Abwurf in der Hand hielt, méglichst weit weg zu liegen kommt.

Beim Aufnehmen des Baumstammes diirfen die anderen Teammitglieder behilflich sein. Ist
der Baumstamm aufgehoben, miissen sich die Helferlnnen rasch entfernen. Die Werferin/
der Werfer lauft dann zu Abwurflinie und wirft den Baumstamm so weit wie méglich.

Gemessen wird die Distanz von der Abwurflinie bis zu
jenem Ende des Baumstamms, das zur Zeit des Abwurfs
in der Hand war.

»Strick Ziagn” (Seilziehen)

Jeweils zwei Teams stehen sich in einer Reihe gegeniiber
und halten gemeinsam ein gespanntes Seil in Handen. Auf
Kommando versuchen die Teams, das jeweils andere tber
eine Linie in die eigene Halfte zu ziehen.
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Die Bewerbe

,Bierle zupfn” (Biertrinken auf Zeit)

Die Teilnehmerlnnen nehmen hintereinander auf einer Bierbank Platz. Alle halten ein
gut gekiihltes Kriigerl Bier (0,5 Liter) in Handen, das es nun gilt, in schnellstmoglicher
Zeit auszutrinken. Alternativ kdnnen naturlich auch andere Getranke gewahlt
werden!

Auf Kommando beginnt nun die vorderste Person in der Reihe, sich das leckere Nass
in den Rachen zu leeren. Nachdem der letzte Tropfen getrunken wurde, wird das
leere Glas zum Zeichen des Triumphes verkehrt herum (mit der Trinkdffnung nach
unten) am eigenen Kopf abgestellt. Alsdann die oder der Nachste in der Reihe mit
demselben Procedere beginnt. Sobald das letzte Glas am letzten Kopf steht, wird die

Zeit gestoppt. ,
'l '_. i

+Eia wixn” (Eier unbeschadet moglichst
weit durch die Luft befordern)

-

Das Team bestimmt vor dem Bewerb ,the Catscha”,
den/die Fangerln. Von den anderen muss nun
hintereinander jede/r versuchen, dieser Person

ein rohes Ei moglichst so zuzuwerfen, dass es
unversehrt gefangen wird.

,Higl lafn” (Hugel laufen)

Die Teilnehmerlnnen starten hintereinander zum Staffel-Lauf-Bewerb.
Hierbei gilt es, den Laufparcours einzeln, mit einem Staffelholz in Handen,
schnellstmdglich zu bewdltigen.

Das Higl lafn kann natirlich um einige Facetten, wie einen eingebauten
Fassdauben- Hindernislauf erweitert werden.
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Die Bewerbe

,Schoaf schiaBn” (Zielschiefen)

Nattrlich muss man als echter Highlander auch lber eine gewissen Treffsicherheit
verfligen.

Diese wird beim ,Schoaf schialBn” so richtig abgetestet. Die Teilnehmer miissen mit
einem Luftdruckgewehr bzw. einer Luftdruckpistole ins Schwarze treffen. Ob das so

einfach auf der kleinen Zielscheibe ist - wird sich weisen! Mdge der Beste gewinnen.

,Bogen schialn” (Bogen schiel3en)

Auch der Umgang mit Pfeil und Bogen wird bei den
Highlander Games zur Schau gestellt.

Mit Pfeil und Bogen ausgestattet geht es Richtung
Zielscheibe. Gewonnen hat derjenige - der nicht daneben -
sondern genau in die Mitte trifft.

Auf Wunsch kénnen auch weitere Spiele in die
Highland Games eingebaut werden.

‘eventsehm
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Die Highland Party

Die Highland Games kénnen grundsitzlich in ganz Osterreich durchgefiihrt werden. Ein besonders schénes Ambiente
bietet zum Beispiel eine Burg oder ein Schloss. Im Prinzip reicht aber eine halbwegs ebene Wiese fiir das Event.

Fur den ganz speziellen Rahmen der Veranstaltung gibt es ebenfalls viele Moglichkeiten:

* Whisky Verkostung

In Schottland gibt es an die 100 Whisky Brennereien. Die Verfahren zur Herstellung
von Whisky unterscheiden sich deutlich. Aber allen gemeinsam ist, dass das Getreide
zunachst zu Schrot zerkleinert und mit warmem Wasser im Maischebottich vermischt
wird. Mehrere Whisky Sorten stehen zur Probe bereit.

* Oldtimerbus mit Whiskybar

Zur Veranstaltungslocation kann auch ein
originaler englischer Doppeldecker gebracht
werden. In diesem alten Bus ist eine Whiskybar
eingerichtet.

* Schottische Modeschau

Auch eine Modeschau der besonderen Art
kann Ihnen auf Wunsch geboten werden! Die
verschiedensten Karomuster und andere typische
Modeaccessoires werden dabei prasentiert!

* Party mit schottischer Musik und Live Band

Als Abschluss der Highland Games kann eine schottische
Party auf die Beine gestellt werden! Mit schottischer
Dekoration und schottischer Musik kdnnen Sie eine tolle
Party feiern. Natirlich darf auch ein Dudelsackspieler
nicht fehlen!

Selbstverstandlich konnen wir lhnen auch eine
Highlandparty ohne die Spiele anbieten!
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Die Highland Party

Méoglicher Ablauf fiir Games und Party:

ab 10:00 Uhr: Eintreffen der Teilnehmer am
Event-Geldnde
BegriiBungsdrink

11:00 Uhr: Start der Highland Games,
Aufteilung der Teilnehmer in Teams (Clans)

ca. 13:00 Uhr: Gemeinsame Starkung am Eventgeldnde (Beispiel)
*Wirstel (Brat- oder Selchwurst)
* Heil3er Leberkase
* Sauerkraut, Senf, Ketchup, Geback

AnschlieBend: Fortsetzung der Highland Games

Nach den Games folgt die typisch schottische Abendveranstaltung:

Auf die tapferen Teilnehmer wartet bereits ein
ausgiebiges Highland - Buffet.

Hier ein Vorschlag:

Vorspeisen
Schottische Kartoffel-Fischsuppe
Schottischer Raucherlachs
Kippers - Salad (Salat vom Hering)
Carpaccio vom Schottischen Rotwildkalb
Caboc - Frischkase aus Schottland mit Tomaten

Salate

Hauptspeisen
Schottischer Lachsauflauf
Highland Lammbraten
mit Rosmarinkartoffel und Speckbohnen
Medaillons vom Angus Rind
in feiner Malt Whisky-Pfeffersauce

Desserts

Schottisches Kasebrett
Puddings

Apple Pie
Kastanienschnitte und
Topfenschnitte

WavawLieventschmiede:at



Buchungen

Eventschmiede
St. Bartlma 77
A-9212 Techelsberg am Worther See

Blro Wien:
Gatterholzgasse 6/15
A-1120 Wien

Tel: +43/(0) 664/ 218 8844

E-mail: anfrage@eventschmiede.at
www.eventschmiede.at
www.motivationday.info
www.ilsegrabner.com

Stand: Janner 2018, Anderungen vorbehalten!

Reiseveranstalter/Reisevermittler: Eventschmiede/Alpen-Adria Abenteuerreisen, St. Bartima 77, 9212 Techelsberg am Worther See, Veranstalter-Nr. 2006/0056
Kundengeldabsicherung:

GemaRderReiseburosicherungsverordnung(RSV)sindKundengelderbeiPauschalreisendesVeranstalters Alpen-AdriaAbenteuerreisen/EventschmiedellseGrabner
unter folgenden Voraussetzungen abgesichert:

DieAnzahlungerfolgtfriihestenselfMonatevordemvereinbartenEndederReiseundbetragt 10% desReisepreises.DieRestzahlungerfolgtfrihestenszweiWochen
vor Reiseantritt - Zug um Zug gegen Aushédndigung der Reiseunterlagen an den Reisenden. Darliber hinausgehende oder vorzeitig geleistete Anzahlungen bzw.
Restzahlungen diirfen nicht gefordert werden und sind auch nicht abgesichert.

Garant oder Versicherer ist die Kdrntner Sparkasse Weitensfeld (Bankgarantie v. 10.11.2009).

Abwickler im Insolvenzfall
Europdische Reiseversicherung, KratochwjlestraBe 4, A-1220 Wien, Tel.: +43 (0)1/317 25 00, Fax: +43(0)1/319 93 67, E-Mail: info@europaeische.at
Im Insolvenzfall sind sémtliche Anspriiche bei sonstigem Anspruchsverlust innerhalb von 8 Wochen ab Eintritt der Insolvenz beim Abwickler anzumelden!
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