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Da Vinci Code Trophy



Entdecken Sie Städte und geheimnisvolle Orte auf einer 
spannenden Schnitzeljagd:

Diese GPS-Ralley ist wirklich nichts für schwache Nerven. Eine spannende Tour 
führt die Teilnehmer an geheimnisvolle Orte und Plätze mit mystischer Bedeutung. 
Dabei gilt es, die geheimnisvollen Rätsel zu lösen, kreative und aktive Aufgaben zu 
bewältigen und möglichst viele Punkte zu sammeln.  

Denn nur ein Team kann den verschollenen 
Firmengral finden!!! Dabei fühlen sich die 
Teams fast ein wenig wie im bekannten 
Bestseller von Dan Brown...

Die Jagd nach dem Firmengral startet z.B. in
Schlossräumlichkeiten, einer Gruft, einem 
Seminarraum.

Mystische Gestalten erscheinen auf einmal
im dunkel gewordenen Raum und 
überbringen stillschweigend eine Botschaft.

Ein Zeremonienmeister übernimmt die Botschaft und liest sie laut vor. 
Nun wird die Gruppe in Teams von ca. 5-10 Personen aufgeteilt (=Auslosung oder Einteilung 
durch die Firma vorab) und mit dem Handling eines GPS-Gerätes und dem geheimen Buch 
(„Roadbook“) vertraut gemacht.  Alternativ werden auch Orientierungskarten verwendet.

In einem Rucksack erhalten die Teams, alles, was sie zum Knacken der Rätsel und 
Aktivaufgaben benötigen....

Dann nimmt die  „Da Vinci Code-Tour“ ihren Lauf.....

Auf den Spuren des „Da Vinci Codes“ ...
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Die Aufgabe der einzelnen Gruppen besteht darin, verschiedene 
Punkte per GPS zu finden, sich daran zu orientieren und dort Aufgaben 
zu bewältigen, für deren Lösung Kreativität, Geschick, Zusammenarbeit 
und Durchhaltevermögen nützliche Eigenschaften sind. So müssen 
zum Beispiel geheime Zeichencodes entschlüsselt und mysteriöse 
Gestalten befragt werden.

Mögliche Aufgaben:
Es gilt, geheimnisvolle Spiegelrätsel zu lösen, unsichtbare UV-
Nachrichten lesbar zu machen, Geheimschriften zu entziffern, 
geheimnisvolle Hüter des Grales zu bestechen und das Kryptex mit 
einer wichtigen Botschaft zu knacken.

Schatztruhen mit Skeletten als Wächter, mysteriöse Gruftbesuche oder 
ein Aufenthalt im Schädelgang des naturhistorischen Museums in Wien 
sind eine der vielen möglichen Stationen in den Städten.

Und damit auch die Aktiven auf ihre Rechnung kommen, gibt es jede
Menge gefinkelte Spiele wie zB

Die knifflige Da Vinci Brücke zu bauen...

D

Auf den Spuren des „Da Vinci Codes“ ...
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...oder die mystische Da Vinci Kugel so durch 
die Rohre zu bwegen, dass sie schnellstmöglich 
den Weg durch das Labyrinth findet...

DIe Welt steht Kopf....mit der verkehrten
Brille geheimnisvolle Zeichen ausschneiden...

Auf den Spuren des „Da Vinci Codes“ ...
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Der heilige Gral muss bestmöglich
beschützt werden...

3D Nachrichten verstecken sich in den
geheimnisvollen Botschaften....

Auf den Spuren des „Da Vinci Codes“ ...
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Der geheimnisvolle Künstler mit der Mona Lisa
- wenn die Teams weiter kommen möchten, 
müssen sie nun kreativ werden...

Geheimnsivolle Spiegelrätsel führen zur nächsten Aufgabe...und damit man dem geheimnisvollen Gral einen Schritt näher 
kommt...benötigt man ein Buchstabendreher-Equipment

Auf den Spuren des „Da Vinci Codes“ ...
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„Hindernisse können 
mich nicht aufhalten; 

Entschlossenheit bringt jedes 
Hindernis zu Fall“
Leonardo Da Vinci
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...und was hat es wohl mit dieser geheimnisvollen Kiste auf sich...die Spannung steigt...

Sollten die Teilnehmer  einmal wirklich vor einem unlösbaren Rätsel stehen, 
helfen betreuende Guides, die Suchenden wieder auf den richtigen Weg zu 
führen.

Besonders hilfreich ist hier natürlich auch die Arbeit im Team, da man sich 
zusammen allen Aufgaben stellt und in kurzer Zeit ein sehr großes Gruppen- 
und Gemeinschaftsgefühl aufbaut. 

Am Ende des Programmes wird sich weisen, wer es würdig ist, 
den Hl. Firmengral zu finden....

Gewonnen hat jenes Team, welches die gestellten Aufgaben mit größtmöglicher Kreativität und Wissen lösen konnte. 
Im Anschluss Siegerehrung und kleines Geschenk für jeden Beteiligten.

Und eines ist sicher: alle Beteiligten werden das Erlebte nicht so schnell 
vergessen....   

Auf den Spuren des „Da Vinci Codes“ ...
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Facts:

Dauer:                               ab 2 - 5 Stunden

Teilnehmerzahl:               ab 15 Personen möglich

Was wird gefördert: Teamarbeit, Spaß im Team,  Kreativität, Kommunikation, 
   Teamzusammengehörigkeit, Lösungskompetenz im Team

Stationen:  ca. 5-6 Stationen die teilweise mit mystischen Gestalten besetzt 
   sind und wo dann Aktivaufgaben für die Teams warten

Durchführbarkeit:            ganzjährig!

Orte:   Wien, Linz, Bratislava, Graz, Klagenfurt, Bregenz, Waldviertel, Toplitzsee, Hamburg, Innsbruck,   
   Steyr, Triest bzw. an jedem nur erdenklichen Ort, der dem Kunden vorschwebt!

Inkludiert im Package:
* Pro Team 1 Rucksack, Equipment zum Knacken der Rätsel, 1 GPS-Gerät,
  Foto-Kamera und ein „Geheimes Buch“ 
* Mystische Gestalten (Statisten) für die Stationenbetreuung
* Sämtliches weiteres Equipment für die Ausführung der Trophy
* Firmenspezifische Ausarbeitung - gerne auch mit eigenen Aufgaben
* Siegerehrung  - für jeden Teilnehmer ein kleines Geschenk 
* Auf Wunsch mit gläsernem Firmengral für das Gewinnerteam
* Gesamtorganisation, durchgehende Betreuung
* Optional Sonderstationen zum Dazubuchen
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Buchungen

Eventschmiede
St. Bartlmä 77
A-9212 Techelsberg am Wörther See

Büro Wien:
Gatterholzgasse 6/15
A-1120 Wien

Tel: +43/(0) 664/ 218 8844
E-mail: anfrage@eventschmiede.at
www.eventschmiede.at
www.motivationday.info
www.ilsegrabner.com

Stand: Jänner 2018, Änderungen vorbehalten! 

Reiseveranstalter/Reisevermittler:  Eventschmiede/Alpen-Adria Abenteuerreisen, St. Bartlmä 77, 9212 Techelsberg, Veranstalter-Nr. 2006/0056

Kundengeldabsicherung: 

Gemäß der Reisebürosicherungsverordnung (RSV) sind Kundengelder bei Pauschalreisen des Veranstalters Alpen-Adria Abenteuerreisen/Eventschmiede Ilse Grabner 
unter folgenden Voraussetzungen abgesichert:

Die Anzahlung erfolgt frühestens elf Monate vor dem vereinbarten Ende der Reise und beträgt  10 %  des Reisepreises. Die Restzahlung erfolgt frühestens zwei Wochen 
vor Reiseantritt - Zug um Zug gegen Aushändigung der Reiseunterlagen an den Reisenden. Darüber hinausgehende oder vorzeitig geleistete Anzahlungen bzw. 
Restzahlungen dürfen nicht gefordert werden und sind auch nicht abgesichert. 

Garant oder Versicherer ist die Kärntner Sparkasse Weitensfeld (Bankgarantie).

Abwickler im Insolvenzfall
Europäische Reiseversicherung, Kratochwjlestraße 4, A-1220 Wien,  Tel.: +43 (0)1/317 25 00, Fax: +43(0)1/319 93 67 ,  E-Mail: info@europaeische.at 
Im Insolvenzfall sind sämtliche Ansprüche bei sonstigem Anspruchsverlust innerhalb von 8 Wochen ab Eintritt der Insolvenz beim Abwickler anzumelden! 
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